Anleitung zum Nahen frohlicher
Kuschelmonster

Anleitung Nr. 1240

Mit dieser Anleitung konnen selbst Ungeiibte kleine freche Gute-Laune-Monster nahen.

Und so einfach geht's:

Stoffteile zuschneiden

Laden Sie sich zunachst die Motiv-Vorlage herunter und
wahlen Sie ein Monstermodell aus. Schneiden Sie fiir
dieses Modell alle Teile zu. Legen Sie hierzu den Stoff
mit den beiden rechten Seiten aufeinander und stecken
Sie diese mit Nadeln fest. Das Schnittmusterteil wird
auf den Stoff gelegt, der Umriss mit einem Trickmarker
iibertragen. Die Stecknadeln sollten so im Stoff stecken,
dass sich die Stofflagen beim Nahen nicht verschieben
konnen. Beriicksichtigen Sie beim Ausschneiden einen
ca. 8 mm breiten Abstand fiir die Nahtzugabe (Die

: entspricht circa der Breite des Nahmaschinenfules.
e Sollten lhre Schnittmusterteile bereits eine Nahtzugabe
haben, schneiden Sie diese Teile auf der Linie aus.

Vorbereitungen / Nahen

Sollte ein Teil des Korpers, beispielsweise das Gesicht
oder der Bauch, mit einem anderen Stoff appliziert
werden, nahen Sie diese Applikationen vor dem
Zusammenndahen auf die entsprechenden Schnitteile.
Dies gelingt besonders gut mit Biigelvlies.

Nahen Sie zunachst alle Schnittteile wie Arme, Beine, Ohren oder Fliigel zuerst auf rechts mit einem Geradstich
aneinander fest. Hierbei sollten Sie darauf achten, dass die Wendedffnungen, die auf den Schnittteilen markiert
sind, nicht zugenaht werden. Im nachsten Schritt sollte die Nahtzugabe im Bereich aller Rundungen im Abstand von
ca. 1 cm mit einer Schereeingeknipst werden , damit sich der Stoff nach dem Wenden besser legt und nicht
staucht. Nach dem Néhen wenden Sie dieTeile durch die verbliebene Offnung und stopfen Sie sie mit Fiillwatte aus.

Platzieren Sie die Arme, Ohren oder auch Fliigel auf der rechten Stoffseite des Korper-Schnittteils an den
entsprechenden Stellen, sodaR die gewiinschte Monsterfigur harmonisch wirkt. Nun wird das Gegenstiick des
Korper-Schnittteiles aufgelegt, mit der rechten Seite nach unten, und mit Nadeln festgesteckt. Sparen Sie hierbei im
unteren Bereich des Korpers eine Wendedffnung aus. In diesem konnen Sie spater die Beine einsetzen. Nun den



Korper mit einem Geradstich zusammensteppen und anschlieBend auch hier alle Koérperrundungen im Abstand von
ca. 1 cm mit der Schere einknipsen, den Korper durch die Wendedffnung wenden.

Wahlen Sie Augen / Gesicht-Applikationen, legen diese auf den Korper und biigeln Sie sie nach Anleitung auf.
Alternativ konnen Sie sie mit Textilkleber Auf lhrem Kuschelmonster fixieren.

SchlieBlich wird der Korper mit Fiillwatte gestopft, die oberen Enden der ausgestopften Beine werden in der
Wendeoffnung platziert, mit Stecknadeln angeheftet und in einem Zug festgenaht.

Artikelangoben:

Artikelnummer Artikelname Menge
232487 VBS Fiillwatte, weil}, 300 g 1
391214 Giitermann Nahgarn-Set "Allesndher”, 7 x 100 m 1

13848 brother Nahmaschine CS10s 1



